Listar de installerade spelenheterna och deras status. Om du vill testa, konfigurera eller omkalibrera en
spelenhet klickar du pa dess namn i listan och sedan pa Egenskaper.



Klicka har om du vill Iagga till en ny spelenhet.



Uppdaterar den information som visas i listan Spelenheter.



Tar bort den markerade spelenheten.



Klicka har for att testa, konfigurera eller kalibrera den har spelenheten.



Listar spelenhets-ID for varje spelenhet som ar installerad pa den har datorn. Du kan &ndra ID som varje
spelenhet ar tilldelad till.



Listar de spelenheter som ar installerade pa den har datorn.



Listar spelenhets-ID och de spelenheter som ar tilldelade till varje ID.



Klicka har for att andra den spelenhet som ar tilldelad till markerat ID.



Anger den port som anvands for spelenhetsporten (om det behdvs en).



GOr att andra enheter, till exempel modemet, kan avbryta spelenheten. Om du markerar den har kryssrutan kan
det dock droja lite innan spelenheten svarar.

Avmarkera kryssrutan om styrspaken inte fungerar ratt i ett spel.

Markera kryssrutan om modemet inte fungerar ratt nar du spelar spel online eller om du upptacker natverks-
eller andra maskinvarufel nar du anvander spelenheten.



Listar spelenheter bade efter typ (till exempel flygplansspak med tva knappar) och efter produktnamn (till
exempel Microsoft SideWinder 3D Pro). Om det ar magjligt valjer du spelenhetens specifika produktnamn.

Om spelenhetens produktnamn eller typ inte listas klickar du pa Lagg till annan for att installera drivrutinerna
for den eller klickar du pa Anpassad fér att ange spelenhetens funktioner.



Klicka har om spelenheten inte visas och du har en installationsdiskett. Klicka pa Diskett finns i nasta
dialogruta och félj sedan anvisningarna pa skarmen.



Klicka har om spelenheten inte visas och du inte har en installationsdiskett. Du kan ange spelenhetens
egenskaper.



Anger antalet axlar som spelenheten har. Aven om det finns undantag ger spelenheter med tva axlar vanligen
rérelse upp och ned samt sida till sida. Spelenheter med tre axlar ger normalt ett gasreglage. Spelenheter med
fyra axlar ger normalt reglage fér gas och ett roder.



Anger antalet knappar som spelenheten har.



Anger den spelenhetstyp som du installerar.



Anger att du har en spelenhet.



Anger att du har en rorelseriktad spelenhet som ror sig i atta riktningar. Den har typen av spelenhet har normalt
tva till fyra knappar.



Anger att spelenheten har en ratt samt gas- och bromspedaler.



Anger att spelenheten har en point-of-view-kontroll. Med en point-of-view-kontroll kan du ange positionen eller
riktningen varifrdn du visar ett objekt pa skarmen.



Har skriver du namnet pa den anpassade spelenheten. Det har namnet visas i listan 6ver tillgangliga spelenheter
som &r installerade pa datorn.



Anger att spelenheten ar en styrspak.



Visar spelenhets-ID sa att du kan tilldela det till den markerade spelenheten. Klicka pa pilarna fér att andra
spelenhets-ID.

Vissa spel kraver att spelenheten tilldelas till spelenhets-ID 1.



Visar markerad spelenhets-ID. Du tilldelar en spelenhet till detta ID genom att klicka pd enhetens namn i listan
Spelenheter.



Listar tillgangliga spelenheter.



Visar rérelseomfanget for axel 1 och 2. Du kalibrerar spelenhetens rérelseomfang for axel 1 och 2 (vanligen X-
och Y-axeln) genom att félja anvisningarna i omrédet fér Kalibreringsinformation.



Visar rérelseomfanget fér axel 3. Du kalibrerar spelenhetens rérelseomfang foér axel 3 genom att félja
anvisningarna i omradet fér Kalibreringsinformation.



Visar rérelseomfanget fér axel 4. Du kalibrerar spelenhetens rérelseomfang foér axel 4 genom att félja
anvisningarna i omradet fér Kalibreringsinformation.



Visar rérelseomfanget fér axel 5. Du kalibrerar spelenhetens rérelseomfang fér axel 5 genom att félja
anvisningarna i omradet fér Kalibreringsinformation.



Visar rérelseomfanget fér axel 6. Du kalibrerar spelenhetens rérelseomfang fér axel 6 genom att félja
anvisningarna i omradet fér Kalibreringsinformation.



Visar positionen pa point-of-view-kontrollen nar du for den uppat, till vanster, till hdger och nedat. Du kalibrerar
spelenhetens point-of-view-kontroll genom att félja anvisningarna i omradet Kalibreringsinformation.



Anger att spelenheten har ett roder eller pedaler eller att du har anslutit ett roder eller pedaler separat. Klicka
har for att sakerstalla att rodret eller pedalerna fungerar i spelen.



Klicka har for att kalibrera spelenheten. Vid kalibrering anges axlarnas rérelseomfang for spelenheten. Om
spelenheten har en point-of-view-kontroll kan du @ven kalibrera den funktionen.



Visar rérelseomfanget for axlarna 1 och 2. Du kalibrerar spelenhetens rérelseomfang for axel 1 och 2 (vanligen X-
och Y-axeln) genom att félja anvisningarna i omrédet fér Kalibreringsinformation.



Visar rérelseomfanget fér axel 3. Du kalibrerar spelenhetens rérelseomfang foér axel 3 genom att félja
anvisningarna i omradet fér Kalibreringsinformation.



Visar rérelseomfanget fér axel 4. Du kalibrerar spelenhetens rérelseomfang foér axel 4 genom att félja
anvisningarna i omradet fér Kalibreringsinformation.



Beskriver varje steg i kalibreringsprocessen.



Testar rérelseomfanget for axel 1 och 2. Forsok na alla fyra hdrnen i testrutan. Om axlarna 1 och 2 inte svarar
ratt provar du med att omkalibrera spelenheten.



Testar rérelseomfanget for axel 3. Férsok att na toppen och botten av textrutan genom att anvanda
axelstyrenheterna pa spelenheten. Om axel 3 inte svarar ratt provar du med att omkalibrera spelenheten.



Testar rérelseomfanget for axel 4. Forsok att na toppen och botten pa testrutan. Om axel 4 inte svarar ratt provar
du med att omkalibrera spelenheten.



Anvand detta for att testa rérelseomfanget for axel 5. Forsok att nd toppen och botten pa testrutan. Om axel 5
inte svarar ratt provar du med att omkalibrera spelenheten.



Testar rérelseomfanget for axel 6. Forsok att na toppen och botten pa testrutan. Om axel 6 inte svarar ratt provar
du med att omkalibrera spelenheten.



Testar spelenhetens point-of-view-kontroll om sadan finns. Du testar point-of-view-kontrollen genom att féra den
uppat, till vanster, till héger och nedat. Om den inte svarar ratt provar du med att omkalibrera spelenheten.



Testar spelenhetens knappar. Tryck pa varje knapp pa spelenheten en i taget. Knappnummertilldelningar
bestams av spelenhetens tillverkare.



Klicka har eller tryck pa RETUR efter varje kalibrering av point-of-view-kontrollen.



Atergér till det féregdende steget i kalibreringsprocessen. Den aktuella axeln férblir okalibrerad eller terstélls till
de tidigare kalibreringsvardena.



Flyttar till ndsta enhet som ska kalibreras och hoppar dver det aktuella kalibreringssteget. Den aktuella axeln
forblir okalibrerad eller aterstélls till de tidigare kalibreringsvardena.



Klicka har eller tryck pa RETUR efter varje kalibrering av point-of-view-kontrollen.



Atergér till det féregdende steget i kalibreringsprocessen. Den aktuella axeln férblir okalibrerad eller terstélls till
de tidigare kalibreringsvardena.



Flyttar till ndsta enhet som ska kalibreras och hoppar dver det aktuella kalibreringssteget. Den aktuella axeln
forblir okalibrerad eller aterstélls till de tidigare kalibreringsvardena.



Visar de enheter pa vilka nya spel kan installeras och visar mangden utrymme som kan anvandas av spelen.
Procenttalet fér hur mycket diskutrymme spel kan anvénda kan inte dndras pa uteslutna enheter.



Aterstaller standardprocentvérdet for det diskutrymme som spel kan anvanda pé alla enheter.



Justerar mangden diskutrymme som kan anvandas av spel.



Visar ytterligare information om hur du s&tter pa och anvander Réstchat.



Visar de spel som kan spela samtidigt som du samtalar med onlinevanner.



Du kan inte bladdra i den har filen






